
Réunion Académique
Mercredi 28 Mars 2018

ESPE Poitiers



Réunion Académique

1.Présentation DysApp
2.Etape 1 : étude des liens
3.Etape 2 : étude des liens chez les élèves 

avec des difficultés motrices et langagières
4.Etape 3 : étude repérage
5.Etape 4 : étude entraînement
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Présentation DysApp

Trois acteurs complémentaires :
La recherche
L’éducation
Créateur numérique

Le projet DysApp

Un jeu vidéo pour identifier
et accompagner les élèves

présentant des troubles moteurs
et des troubles d'acquisition du langage écrit
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Présentation DysApp

Entrainement moteur Planification visuo-spatiale Planification temporelle

Ludique Adaptation du niveau de difficulté Collecte des données

Prise en chargeRepérage
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Présentation DysApp

22 écoles, 10 collèges

Recherche

Terrain d’usage 

Réalisation 

Familial

Professionnel

Scolaire 

Co-conception 
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Présentation DysApp

Ecole Enseignant(s) 

EE Saint Macoux Stéphane Dugail

EE Paul Blet Delphine Savariaud

EE Civray Sandrine Roullet

EE André Brouillet Karine Ingrand

EE Maurice Giraud Alexina Bruet

EE René Cassin Dominique Pharamin et Thierry Ndoumou

EE Du Lac Julie Coussay

EE Lezay Pierrick Marquet et Delphine Grégoire 

EE Pérochon Stéphane Descoubes

EE Desmoulins Laurence Saurin

EE Jacques Prévert Florence Rieupeyroux, Freddy Grellier et Aurélie Migout

EE La Galissonnière Sarah Pascal

EE Réaumur Sophie Le Guennec 

EE Paul Emile Victor Mélissa Rosset et Eric Amand

EE Marcel Pagnol Florence Fuseau

EE Saint Exupéry Marc Dupont
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Présentation DysApp

Enjeux pédagogiques du projet

Faciliter l’inclusion des tous les élèves en classe ordinaire

Sensibiliser sur les questions de troubles des apprentissages

Questionner la place du numérique et du jeu à l’école
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Présentation DysApp

Pour l’enseignant

Points de repère pour la détection des élèves dys

Un outil d’aide à l’inclusion

Un apprentissage par le ludique

Pour l’élève

Amélioration du niveau de langage écrit

Eviter la baisse de motivation pour les élèves en 
difficulté

Eviter la stigmatisation par une introduction en classe 
ordinaire.
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Calendrier

1) Etudier les liens entre motricité fine et langage écrit chez les élèves de CE2

2) Etudier ces liens plus spécifiquement chez les élèves avec trouble DYS

3) Repérer les difficultés de coordination motrice avec le jeu vidéo

4) Tester l’efficacité du jeu pour entraîner et améliorer les habiletés motrices et langagières

Oct. 2017 – Fév. 2018

Mars – Juillet 2018

Mai – Juillet 2018 Oct. 2018…1 3

2

4
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Etape 1 : Les liens

Objectif : Etude des liens entre motricité fine et langage 
écrit chez les élèves de CE2
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Etape 1 : Les liens

Langage écrit

Lecture de mots et non mots

Dictée de mots et non mots

Compréhension de texte

Production écrite

« Décris la maison de tes rêves »
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Capacités langagières

Conscience phonologique

Vocabulaire

Dénomination rapide

Etape 1 : Les liens

Mémoire de travail phonologique
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Habiletés motrices

Motricité fine : chevilles, lacet, clics par seconde

Graphomotricité : fleur, alphabet

Rythme : tempo

Etape 1 : Les liens
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Fonctions exécutives

Inhibition

Flexibilité

Mémoire de travail

Planification

Etape 1 : Les liens
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Résultats en langage écrit : lecture et dictée

Etape 1 : Les liens

Scores en lecture
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Des premiers résultats encourageants !

Un lien prédictif entre phonologie et langage écrit

Etape 1 : Les liens

PHONOLOGIE
LANGAGE 

ECRIT
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Des premiers résultats encourageants !

Des liens prédictifs entre motricité fine et langage écrit 

Etape 1 : Les liens

MOTRICITE 
FINE

LANGAGE 
ECRIT

Vitesse de lecture
Vitesse de lecture
Score de lecture
Score dictée
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• Nos tests nous permettent d’identifier les 
difficultés motrices et/ou langagières des 
enfants

• 28 enfants repérés (soit 11%)

• Attention, c’est insuffisant : à confirmer 
impérativement avec des questionnaires

Est-ce que l’on retrouve ces liens chez les élèves présentant des 
difficultés motrices et langagières ?

Etape 2 : Les liens



Réunion Académique

Etape 2 : Les liens

Est-ce que l’on retrouve ces liens chez les élèves présentant des 
difficultés motrices et langagières ?

• Nous avons besoin de renseignements complémentaires pour mieux 
identifier ces élèves

• Questionnaire enseignant : évaluer les compétences motrices et 
langagières de l’élève par rapport aux autres élèves de sa classe, présence 
d’un PAP ou PPS

• Questionnaire parent : questions sur les loisirs, diagnostic de trouble dys
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Questionnaire
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Etape 3 : Repérage

Le jeu permet-il de discriminer les niveaux de motricité fine ?

Objectif : repérer les difficultés de coordination motrice à l’aide du jeu 
vidéo et les mettre en liens avec la réussite scolaire
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Etape 3 : Repérage

Le jeu permet-il de discriminer les niveaux de motricité fine ?

• Mai-Juillet 2018

• 150 élèves de CE2

• 2 sessions de 20 minutes où les enfants jouent aux différentes activités 
(rythme, motricité fine, planification visuo-spatiale)

• Sessions collectives (8 enfants par session) encadrées par deux 
intervenants de l’université de Poitiers

Qui ? Tous les élèves avec une autorisation parentale
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Autorisation parentale
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Etape 4 : Entraînement

A plus long terme : jouer pour entraîner et améliorer

• A partir d’octobre 2018

• 2 séances par semaine pendant 6 semaines 
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Merci de votre présence et 
de votre attention 



Site internet : http://dysapp.prd.fr/

Nous contacter : dysapp@univ-poitiers.fr
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